
Модераторы:  

Ермолаева Марина Григорьевна, канд. пед. наук, профессор кафедры 

педагогики и андрагогики СПб АППО 

Евтух Елена Валентиновна, заведующий Центром электронных и 

интеллектуальных ресурсов СПб АППО 

Третья дискуссия 





Геймификация – 

использование игровых элементов и техник для 

конструирования игр в неигровом контексте»  

(К. Вербах) 

 

использование принципов гейм-дизайна видеоигр в 

неигровом контексте (К. Робсон) 

 

вовлечение обучающихся членов той или иной 

группы в образовательные процессы при помощи 

игры (М. Левин) 



Для участия в голосовании наберите в браузере 

menti.com и введите номер опроса 5483 5825. 

Или отсканируйте QR код. 

Мнение зала 

Геймификация – это тренд или 

мода? 



Триггер инноваций 
Точка разочарования 

Склон просвещения 
Точка разочарования 
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Геймифицированные  
системы управления обучением 



Для участия в голосовании наберите в браузере 

menti.com и введите номер опроса 5483 5825. 

Или отсканируйте QR код. 

Мнение зала 
Готовы ли вы использовать 
геймификацию в своей 
профессиональной деятельности? 




